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I.  Flash
a) Interfaz de Flash y uso de paneles
b) Manejo de escenas
c) Disefo de proyectos y conformacion de equipos
d) Creacién de simbolos
e) Disefo y animacién de botones
f) Disefio y animacidon de menu interactivo
g) Link entre frames
h) Aplicacidn java
i) Manejo de audio
i) Importa sonido
k) Planeacion de un sitio web
[) Elementos de disefio
m) Impacto visual del disefio
n) Interfaz de navegacion
o) Integracion de contenidos

1. Dreamweaver
a) Disefo de proyectos y conformacion de equipos
b) Interfaz de Dreamweaver
c) Creacion de un sitio web
d) Manejo de frames
e) Creacion de un sitio web con frames

Introduccion en Windows Movie Maker

1. PREPRODUCCION (Planeaci6n)
El guion
2.1. Planteamiento
2.2. Trama
2.3. Climax
2.4, Desenlace
3. Planos
4. PRODUCCION (Realizacién)
5. Windows Movie Maker. Conceptos clave
5.1. Proyecto
5.2. Archivos de Origen
5.3. Clips
5.4. Programas
5.5. Coleccidn
5.6. Pelicula
6. Windows Movie Maker. Interfaz de la aplicacion






